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Regluverk méta a vegum Islenska Pilukastsambandsins

bessar reglur gilda & 6llum métum & vegum Islenska Pilukastsambandsins hér

eftir skamstafad I.P.S.

Settur yfirddmari annast framkveemd allra atrida a modtstad med hjalp

motsstjornar.

Yfirdémari skal fylgja pessum reglum, en tekur sjalfur akvardanir um
skipulagningu atrida sem ekki er fjallad um i reglunum, med WDF reglur til

hlidsjonar.

Yfirddmari asamt motsstjorn ber abyrgd a pvi ad patttakendur fari eftir
keppnisreglum. Sé vafi a tulkun reglanna eda upp risi agreiningur um
framkveemd motsins eda akvardanir motsstjoérnar skal sliku visad til stjérnar

i.P.S.

Ekki er rétt ad stjornarmadur hlutist til um mal sem hann sjalfur a adild ad,

motstjorn a stadnum mun pa taka pad mal upp.

Hér verdur farid yfir nokkrar reglur en avallt skal hafa WDF reglur til hlidsjonar

EF ekki er farid yfir regluna hér:
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Meodferod afengis og annara vimugjafa

e Oll medferd afengis er bénnud & keppnissvaedi, & keppnissvaedi eru
reykingar og onnur vimuefni stranglega bénnud, og medferd matar og
drykkjar annad en vatn fra moétshaldara ekki leyft a keppnissvaedi.

* [PS askilur sér rétt til pess ad gera lyfjaprof 4 keppendum hvenzer sem er
a moti an nokkurs fyrirvara.

* [PS fylgir lyfjareglum WADA

* Sé einstaklingur dberandi 6lvud/6lvadur askilur IPS sér rétt til pess ad visa
einstaklingi fra motstad. betta a baedi vid um keppendur, gesti og

ahorfendur. betta gildir 8 motstad ollum.

Klaednaour

¢ Keppendur skulu fara eftir reglum um kleednad fra WDF pegar keppt er a

svidi en a golfi er snyrtilegur klaednadur aeskilegur.

Salernisferdir

* Ekki er leyfilegt ad fara a salernid nema i undartekningartilvikum.
e Dpetta fravik er EENGONGU atlad til salernisferda. EKKI md fa sér sopa af
afengum eda éafengum drykkjum eda neita annarra vimugjafa (par med

talid sigarettur og rafsigarettur).
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Almennar leikreglur

* Gerist pad ad einstaklingur byrji legg sem hann/hun atti ekki ad byrija,
skal leikur stoppadur og sa leggur byrjadur upp a nytt. Keppandi sem um
raedir faer aminningu.

Ef leggur hefur hinsvegar verid klaradur standa urslit leggsins.

Gerist petta aftur i sama leik, ad sami leikmadur eda annar leikmadur fra
bessu pari/lidi hefji leik sem hann/hun atti ekki ad byrja mun sa leggur
tapast.

* Hver leikmadur feer 6 pilur i upphafi, adur en leikur hefst.

* | leikjum sem hafa fyrirfram akvedid hlé faer leikmadur 3 aefingarpilur
eftir ad hléi likur.

* A f[slandsmétum skulu keppendur vera maetir og bunir ad greida
keppnisgjald i sidasta lagi 30 min adur en ad keppni hefst, sé keppandi
ekki maettur verdur hann/hun afskrdadur ur keppni en verdur samt
rukkadur um keppnisgjald. Keppandi faer ekki ad taka patt i métum 3
vegum [.P.S fyrr en gjaldid hefur verid greitt. Gerist petta aftur feer
keppandi ekki ad taka patt i [.P.S métum naestu 3 manudi.

e Sé keppni timasett skal keppandi skal meaeta @ domarabord 10 min fyrir
leik. Ekki er kallad upp, né leitad af félki. Maeti keppandi ekki a tilskildum
tima telst sa leikur tapadur. Sé spilad i ridlum er keppandi ennpa inn i
leik, en i utsleetti er hann ur keppni.

* Gefi keppandi legg eda leik er hann alveg ur keppni, og malid visad til
stjornar I.P.S. Sem sidan akvedur hvort viskomandi einstaklingur fari i
keppnisbann eda ekki skv. WDF reglur.

e Ekki ma yfirgefa keppnissal medan a leik stendur, tapast sa leikur sem

umraedir og einstaklingi verdur visad fra keppni.
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Agareglur

* Einstaklingur sem hefur i frammi ofstopa, i kjolfar tapleiks eda annars
motleetis, t.d. med pvi ad gryta fra sér pilum, skeytir skapi sinu a
hisgbégnum eda a annan hatt veldur tilfinningalegu 6nzedi eda haettu skal
aminntur.

* Einstaklingur sem visvitandi er med lzeti eda truflun skal aminntur.

* Einstaklingur sem er med olati og havada i leik skal aminntur.

* Avallt skal gaeta pess ad pegar margir eru ad spila & sama svadi geta
oskur/fagnadarleeti haft ahrif & hina keppenduna, & keppnissvaedi skal
havadi pvi vera i [agmarki.

* Sa brotlegi feer 2 aminningar, sé pad ekki nég skal deema hann/hana til ad
yfirgefa métstad og mali hans visad til stjérnar IPS.

Komi petta upp aftur er stjorn IPS heimilt ad utiloka einstakling fra
motum & vegum [PS i allt ad 6 manudi. IPS er skylt ad igrunda atvikié og
asteedu gaumgeefilega afhverju einstaklingur fari i keppnisbann.

e /vinlega skal pess gaett ad leikmenn verdi ekki fyrir 6naedi. Verdi brot a
reglum pessum eda 60rum sjalfségdum reglum um hegdun og framkomu
er yfirddmara heimilt ad visa einstaklingi af/fra svaedinu.

* Ahorfendur eru leyfdir & métum IPS en motsstjérn hefur rétt til pess ad
visa peim af keppnissvaedi, sé svo metid ad plass sé ekki naegilegt.

Ahorfendur skulu med 6llu fylgja agareglum IPS.

* Ahorfendur skulu bera virdingu fyrir keppendum og aevinlega gaeta pess
ad leikmenn verdi ekki fyrir 6naedi med pvi ad vera med havada/laeti sem
tulka ma sem truflun. pegar keppandi er a linu skal passa ad hafa sem
mesta pogn.Fagna/hvetja ma keppanda pegar hann gengur fra linu og
seekir pilurnar sinar og/edasnyr/gengur til baka. Sidan skal vera sem mest

hlj6d pegar naesti keppandi er kominn a linu.
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* Ahorfendum er ekki leyft ad kasta pilum & keppnissvaedi. Einstaklingur

sem ekki er skradur til keppni telst vera ahorfandi.

* Ahorfandi eda annar keppnismadur mda EKKI adstoda spilara vid

utreikning, s.s. hvert a ad kasta og svo frv.
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Skrifarareglur

1. Skrifari er domari leiksins og skal avallt vera hlutlaus i gard keppenda.

2. Skrifari a ad snua ad spjaldi, vera sem mest kyrr og er 6heimilt ad ad tala
ad 6porfu eda ad horfa a keppendur medan a leik stendur. Og gaeta pess
ad spilarar hafi 6hindrada syn a skorbladid.

3. Skrifari ma ekki tala vid leikmenn NEMA adspurdur, skrifari ma ekki segja
leikmanni i hvada tolu, og/eda tolur hann 4 ad kasta. Adspurdur skal
skrifari ad gefa upp hvad skorad hefur verid eftir 1-2 eda 3 pilur og hvad
stendur eftir.

4. Keppandi ma ekki reikna fyrir skrifara heldur a ad bida par til skrifari
hefur reiknad ut skor eda pad sem eftir stendur. Alltaf skal skor skrad.
Keppandi skal gera athugasemd vid skor adur en pilur eru
teknar/fjarlaegdar ur spjaldi. Ef pilur hafa verid teknar Gr adur en skrifari
naer ad reikna, pa faer keppandi O stig i pvi kasti. Pad er skylda keppanda
ad tryggja ad skrifari sé med rétt skor ADUR en hann/hun tekur pilurnar
ut ar spjaldinu.

5. Geri skrifari reiknivillu skal hun leidrétt ADUR en ad keppandi kastar
fyrstu pilu i naesta kasti. Eftir pad stendur pad sem skrad var.

6. Pegar bullad er: Ef skrifari er dviss um hvor pilan er naer skal bullad aftur
og ba i 6fugri réd. | tvimenning er pad fyrrnefndur i pari sem bullar, alltaf.

7. Ef upp koma staerri vandamal eiga leikmenn ekki ad leysa ur peim inni i
sal par sem pad getur haft truflandi ahrif @ adra leiki. Skrifari skal fara
med keppendur afsidis. Ef skrifari getur ekki leyst ur peim skal kalla til
yfirddmara.

8. Sé leikmadur ur leik pa skrifar hann/hun leik a8ur en farid er af svaedinu.
Ef einstaklingur fer an pess ad skrifa leik skal hann fara i keppnisbann i

naestu IPS keppni. Keppendur hafa heimild til pess ad finna sambaerilegan
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skrifara fyrir sig en skal sa einstaklingur vera sampykktur af

motstjorn/yfirddmara til pess ad pad teljist gilt.
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